Blenvenidos a

SEeRam

Con el aval cientifico de Sociedad Espafiola de Radiologia Médic

& iBienvenidos a Resident Débil 2025!
El juego donde la radiologia se aprende compitiendo.

@, Una experiencia inmersiva de aprendizaje basado en juegos, disefiada para
residentes de Radiodiagnostico.

@ Un reto de Team-Based Learning, donde aprenderds colaborando, resolviendo
desafios y sumando puntos en equipo.

Con el aval cientifico de la Sociedad Espafiola de Radiologia Médica (SERAM)

@ En 2025 damos un paso mas: de Espafia... jal mundo hispanohablante!



residentdebil@biznaga.org

&, Resident Débil: del aula... al metaverso infectado de casos clinicos

Desde 2015, hemos estado experimentando con una idea peligrosamente divertida:
ensefar medicina jugando en mundos virtuales.

Mas de 1500 estudiantes han sobrevivido a ediciones anteriores.

Algunos incluso... aprendieron radiologia.

<& Resident Débil es parte de una serie de proyectos de innovacién educativa que
exploran lo que ahora vuelven a llamar el metaverso (pero que nosotros llevamos
usando desde antes de que se pusiera de moda).

@ Tras el éxito de la edicién 2024, este afio la infeccion se expande:

ivuelve la competicidn, esta vez interhospitalaria... y con planes de cruzar fronteras
hacia toda Hispanoamérica!



Aprendizaje basado en juegos competitivos

- Es un juego competitivo a desarrollar en 6 Semanas con 6 bquues
tematicos, uno por semana:

1. Térax 4. Abdomen
2. Musculoesquelético . Radiologia Mamaria
3. Neurorradiologia 6. Urgencias

Objetivos: Competir y ganar... y, por supuesto, aprender.
En el entorno virtual tridimensional Second Life.

* Por EqUipOS de cuatro jugadores.

@9 6 semanas. 6 zonas anatémicas. 1 sola oportunidad de sobrevivir.

Resident Débil 2025 se desarrolla en un entorno hostil, cargado de radiacion... y de
retos clinicos.

Durante 6 semanas, los participantes se enfrentaran a pruebas letales (bueno,
educativas) en las siguientes areas:

1.® Térax

2. Musculoesquelético

3. Neuro

4./\ Abdomen

5.@ Mama

6. & Urgencias

Formad vuestro escuadron

*Equipos de 4 valientes residentes.

*Pruebas individuales, misiones cooperativas y alianzas estratégicas entre hospitales.
*Solo quienes colaboran... sobreviven y aprenden.
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Imagine las posibilidades

Compra en el mercado de Second Life y descubre millon:

Tia Confiado en Sec para

espacios sociales de marca para eventos y reuniones a

Comprar ahora

Second Life: bienvenidos al experimento

La pesadilla... digo, la experiencia... se desarrollara del 15 de mayo al 25 de junio en el
universo virtual de Second Life.

@ Sinunca has entrado en este mundo paralelo, preparate:
Es un entorno 3D donde todo es posible... incluso aprender radiologia mientras
exploras una isla infestada de conocimiento.

(3 Entra aqui para conocerlo:
www.secondlife.com

éNecesitas instrucciones para sobrevivir a tu primer contacto?
Aqui tienes una guia basica de iniciacién (no incluye antidotos):
http://www.biznaga.org/guia-basica-secondlife-ResDeb2025.pdf




REDEFINICION DEL
TRABAJO A DISTANGIA

Second Lifeoffece una solucion segura y
diVertidaparatetiniones, clases y
conferencias virtuales

SABER MAS.
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Explora el mundo... antes de que el mundo te explore a ti

Second Life no es solo un simulador social. Es un vasto entorno virtual donde puedes:
Construir

Disefiar

{3 Escuchar musica

$8 Interactuar

£53 ilncluso hacer negocios con terrenos o creaciones 3D!

Pero en medio de tanta actividad digital...
algunos espacios brillan (o mejor dicho, irradian) por su valor educativo.

@ Desde Ia Ivory Tower of Primitives hasta el misterioso Brodmann’s Brain, o el USF
Health Virtual Hospital,

Second Life acoge entornos dedicados a la formacion universitaria, la cienciay la
medicina.

Y es ahi donde empieza nuestra historia...



Indica la informacion de tu cuenta

NOMBRE DE USUARIO CONTRASENA

@ | would like to receive news and special offers.

B | consent to the Terms of Service, Second Life Terms and Conditions and | acknowledge receipt of the Privacy
Policy.

. No soy un robot R

reCAPTCHA

Privacidad - Términos

Crea tu avatar. Entra en el sistema. Preparate para la simulacién.
Para unirte al experimento Resident Débil 2025, necesitas infiltrarte en Second Life.
1. & Registrate y crea tu avatar:
* https://join.secondlife.com/?lang=en-US
* https://join.secondlife.com/?lang=es-ES

M Descarga el visor (tu consola de acceso al mundo virtual):
* http://secondlife.com/support/downloads/

Una vez dentro, recibirds un avatar basico.

No te preocupes, puedes mutarlo facilmente hasta encontrar tu identidad ideal... o tu
mascara para la mision.

@ Todo es gratuito.

Pero si quieres sobrevivir en la isla, empieza a explorar el entorno cuanto antes.
Los veteranos saben: la familiaridad con el terreno... puede salvarte.



. Ven a la Medical Master Island :

X Medical Master Island: el campus donde la radiacién cobra vida

Las actividades de Resident Débil 2025 se desarrollan en la Medical Master Island, el
entorno virtual creado por el Laboratorio de Radiologia Digital y Educacion Electrénica
de la Universidad de Malaga.

€ Este campus 3D no es una simple recreacion:

Es un espacio disefiado para experimentar, aprender y sobrevivir dentro de una
simulacién educativa unica.

@ Puedes acceder directamente a través de este enlace:

https://maps.secondlife.com/secondlife/Medical%20Master%20Island/119/90/2

&2 Explorala bajo tu propio riesgo.

Las estructuras parecen tranquilas...

Pero algo se mueve entre sus aulas virtuales.
Y estd esperando que empiece el juego.
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€ Medical Master Island: mas de una década formando desde el metaverso

Desde 2011, esta isla no ha parado de acoger cursos, talleres, juegos y simulaciones
clinicas.

Mas de 4000 estudiantes y profesionales han explorado sus pasillos digitales.

Entre sus proyectos mas destacados...
@9 Resident Débil, la joya oscura del aprendizaje competitivo en radiologia.

Y seguimos preguntandonos:

B :Qué mas se puede ensefiar aqui?
@ ¢Qué tan efectiva es la experiencia?
®: :Como la perciben los usuarios?




An Interuniversity Competition for
Medical Students to Learn Radiology in

Medical Student Education for
Abdominal Radiographs in a
3 roo

The Second Life Metaverse and Its Usefulness in Medical
Education After a Quarter of a Century

Educaciéon médica en entornos virtuales: publicaciones cientificas clave

El trabajo desarrollado en Medical Master Island no es solo innovacidn... también ha
sido objeto de estudio, andlisis y publicacidn cientifica en revistas internacionales de
prestigio.

@ La docencia virtual en entornos 3D, como Second Life, ha generado diversas
publicaciones sobre aprendizaje en mundos virtuales, competencias digitales,
simulacién clinica, y gamificacién.

8 Aqui puedes consultar algunas de ellas:

* https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1076633218301132
* https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0033833818300213
* https://www.ajronline.org/doi/abs/10.2214/AJR.18.20381

* https://www.dieurope.com/pdf/140100.pdf

* https://www.ajronline.org/doi/abs/10.2214/AJR.19.21131

* https://anatomypubs.onlinelibrary.wiley.com/doi/abs/10.1002/ase.1927
* https://anatomypubs.onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/ase.2134

* https://insightsimaging.springeropen.com/articles/10.1186/s13244-021-01032-3
* https://www.jacr.org/article/S1546-1440(23)00842-6/fulltext

* https://www.jmir.org/2024/1/e59005



La competicion al servicio del aprendizaje de radiologia

Desde 2075

Solo los mejores ganaran
Pero TODOS aprenderan

Laboratorio de Radiologia Digital y Educacién Electrénica.
Proyecto PIE22-045 Universidad de Malaga

€ De la Liga de Rayos... a Resident Débil 2025

Todo comenzé en 2015, con un experimento en forma de juego:

League of Rays, un desafio competitivo creado para estudiantes de medicina en la
Universidad de Mdlaga.

@9 Hoy, esa idea ha evolucionado... y mutado.

Resident Débil es su versiéon mas intensa, disefiada para residentes de
Radiodiagnostico.

@ El objetivo: Durante 6 semanas pasaran cosas.
Casos clinicos, retos imprevistos, decisiones rapidas... y si, aprendizaje.
) Reforzaras conocimientos clave, de forma colaborativa y divertida.

Estructura del juego
* Equipos de 4 jugadores
* Cada integrante adopta un rol estratégico:
* ¥ Capitan/a — Representa al equipo
« ] Embajador/a — Teje alianzas entre equipos
« @ Atrtillero/a — Precisién en los retos individuales
« & cazador/a - Detecta y resuelve tareas ocultas
« ¥ Las alianzas interhospitalarias son parte del juego.
La radiacién no discrimina... ti tampoco deberias.

10
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@ Crea tu escuadrén. Disefia tu marca. Define tu estrategia.
Cada equipo serd una unidad operativa compuesta por 4 residentes.

O Debéis elegir:

« [P Nombre del equipo

. Color representativo

* Logo o emblema

Esto no es solo estética. Es identidad tactica.

La radiologia puede ser fria, pero vuestro equipo no tiene por qué serlo.

Roles dentro del escuadrén

Cada miembro debe asumir un rol esencial:
* Y Capitan/a

Representa al equipo y entrega las tareas grupales.
« ) Embajador/a

Negocia alianzas con otros equipos. Diplomacia radiactiva.
« & Atrtillero/a

Dispara respuestas precisas. Tu francotirador de conocimiento.
« £ cazador/a

Rastrea tareas y resuelve misiones ocultas. Siempre alerta.

11



@ Ubicuidad total. Conexién global. Competencia sin fronteras.

Una de las grandes ventajas de Second Life es su accesibilidad desde cualquier lugar
del planeta.

No importa si estas en Barcelona, Madrid, Bilbao o Tenerife,... 0 Bogota o Buenos Aires...

@ Solo necesitas conexion a internet y ganas de aprender jugando.

O Laisla esta abierta 24/7, lo que permite a los equipos conectarse cuando quieran y
desde donde quieran.

12



Mayo 2025!

% Una comunidad radiolégica en expansién

Este afio, Resident Débil 2025 da un paso mas alla:
de una competicién nacional a un desafio internacional en espafiol.

@ Requisitos para participar:
* Ser residente de Radiodiagnostico (1.2 0 2.2 aino)
* Tener un equipo... y muchas ganas de pasarlo bien aprendiendo

28 Ademas del aprendizaje, fomentamos la interaccidn entre hospitales, la creacién de
alianzas y el conocimiento mutuo entre residentes de distintos paises.
Por eso el rol de los embajadores no es decorativo... es clave.
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Del 15 de mayo al 25 de junio

Térax — MSK — SNC — Abdomen — Mama - Urgencias

El cronograma de Resident Débil 2025

Del 15 de mayo al 25 de junio, los equipos viviran 6 semanas de competicion
radiolégica intensa.

Cada semana ira de jueves a miércoles: tiempo suficiente para estudiar, jugar,
colaborar... o calcificarse.

@ Temas semanales por orden de aparicion:
1.® Térax

2. Musculoesquelético

3.@ Neuro

4./\ Abdomen

5.@ Mama

6. & Urgencias

Este cronograma ha demostrado su eficacia en ediciones anteriores.

Esta afinado. Esta probado. Esta listo para una nueva infeccidn educativa.
éPor qué cambiar lo que ya funciona? &

14



Aprendizaje basado en juegos competitivos

A partir del comienzo del juego los residentes inscritos pasaran a denominarse
participantes.

Los participantes competiran en EQUIPOS de cuatro miembros.

Cada semana, tras las actividades de evaluacion se obtendra una tabla de
clasificacién: la Calcificacion Semanal.

Las calcificaciones semanales determinaran la posicion en una Calcificacion
General.
La calcificacion general determinara cémo quedan los equipos CALCIFICADOS.

Competir significa aceptar estas reglas.

Aqui no se clasifica... jse calcifica!

En Resident Débil 2025, los equipos no suben en un ranking cualquiera:
Van acumulando calcio competitivo.

Cada semana se publicara:
* Una Calcificacion por etapas (segun bloque tematico)
* Y una Calcificacién general con el total acumulado

La puntuacion determinara la posicidon de cada equipo en la tabla de calcificacion.
Los detalles exactos vendrdn en las reglas definitivas.

&8 Y recuerda:

En caso de duda...

el arbitraje del juego siempre tiene la razén.
(Si, aqui no hay VAR. Solo rayos X.)

15



residentdebil@biznaga.org #ResidentDebil

&, Todo sucede dentro... del juego

Resident Débil 2025 se desarrolla integramente en Second Life, un mundo virtual
donde cada jugador es un avatar con una mision:

@ aprender,

£ resolver tareas,

%> colaborar...

y si, sobrevivir al caos diagndstico semanal.

$ :Quieres saber mas o unirte a la misién?
8 Echa un vistazo a ediciones anteriores en redes:
Twitter / Facebook - Hashtag: #ResidentDebil

@) ¢Te interesa participar o tienes dudas?
Escribenos sin miedo (no mordemos... todavia):
> residentdebil@biznaga.org

16



residentdebil@biznaga.org

Recapitulamos: lo esencial del juego
Puedes acceder a la isla cuando quieras y tantas veces como necesites.
(O Esta abierta 24/7... y a veces, pasan muchas cosas al mismo tiempo.

@ El objetivo no cambia:
aprender radiologia de forma activa, divertida y memorable.

K ¢Quieres participar?

@ Forma un equipo de 4 residentes

BY Escribenos a: residentdebil@biznaga.org

28 Preparaos para una experiencia educativa... emocionante y sin igual
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g Los cristales de la
| sabiduria pueden
ofrecer a los
participantes sabios
consejos y

Radiol T 8 = = Radiol ia Tor explicaciones dentro
adiologia loracica- a R
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Visualizar presentaciones
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AP LORDOTICA MARGENES

+ PousONALES

Radiologia Toracica-A Radiologia Toracica-B Radiologia Toracica-C

@EE® MO O O &
SO Cuando quieran y
P cuantas veces quieran

) Explora, aprende... y mantente alerta

Durante la primera parte de cada semana, los participantes deberan:

® Visualizar presentaciones educativas directamente en la isla.

@ Contenidos sobre radiologia creados especialmente para Resident Débil.
&% Navegacion facil, con botones de avance y retroceso.

Q> Los Cristales de la Sabiduria

Apareceran durante las presentaciones con consejos, claves diagndsticas
y revelaciones inesperadas...

+# Presta atencion, podrian darte ventaja en los retos.

Y si, habra sorpresas.
[ﬁ? Tareas individuales, misiones en equipo, eventos imprevistos...
La clave es estar atentos. No todo esta a simple vista.
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Realizar test de 15 preguntas

T L

IMPALA Tanto camino juntas., Tu tan blanca y yo tan

oscura

Tareas por equipo

Al final... vienen las pruebas

Cada semana termina con un conjunto de tests personalizados que cada equipo debera
completar.

@ El objetivo: acumular puntos... y evitar errores costosos.

/\ Atencion:
* Debes seleccionar la variante de test correcta
* Las respuestas erroneas... restan puntos

(¢De dénde habremos sacado esa idea? %))

th éMas tareas ocultas? ¢ Misiones secretas?
Si. Y no diremos mas.

% Lo importante es el equipo.
Todo lo que hagas, aciertes o falles...

@ afectara a vuestra calcificacién conjunta.

Aqui se gana en colaboracion, no en solitario.
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Diamante

Zonas radiolégicas de calcificacion
Al final del juego, los equipos no solo sabran mas...
También habran sido calcificados segun su rendimiento.

Q@ Inspirado en las zonas de proteccion radioldgica, los niveles de calcificacion son:
«@&d vigilada Excelencia diagndstica y estrategia impecable: la élite radiactiva.
&3 Controlada Buen rendimiento y coordinacién, pero atin hay margen para brillar mds.
@& Permanencia Limitada Resultados inestables: la radiacion empieza a hacer efecto.
«&3 Permanencia Reglamentada Poco control, errores frecuentes... cuidado, el plomo no basta.
«@&d Acceso Prohibido Caos. El plomo no es suficiente. El equipo pierde materia, se desintegra.

® Y para los mejores... medallas épicas

Los equipos en los primeros puestos obtendran una de las siguientes distinciones:
© Bronce

© Plata

© Oro

< Platino
<” Diamante

No es solo un juego... Es una lucha por el prestigio... y por el calcio.
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Diseino del juego

Cada semana, los participantes deberan observar los contenidos
docentes que se dispondran en la Isla.

Tendran unos dias asignados para ello.

Posteriormente deberan devolver las evaluaciones mediante NOTAS,
enviadas al avatar del profesor.

Habra calcificaciones sorpresa, con tareas a resolver en grupo.

Tanto la calcificacidon general como las eventuales descalcificaciones
seran Publicas en cada etapa del juego (cada semana).

Recordamos que competir significa aceptar estas reglas.

*# Recordatorio para sobrevivientes del conocimiento

) Cada semana, los participantes deberan:

* Observar los contenidos docentes disponibles en la isla

* Resolver las evaluaciones asignadas

* Y estar atentos, porque... habra sorpresas (ya lo advertimos)

El progreso sera publico, y al final del camino:
* Todos los que completen el juego recibiran su certificado de participacion
* Los equipos mejor calcificados... premios y gloria digital

4 Que la radiacién ilumine a los participantes
... Y la materia les acompaiie.
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Los equipos compiten por obtener puntos
S6lo los mejores ganaran

residentdebil@biznaga.org

@9 Esto es Resident Débil 2025

Una experiencia de Team-Based Learning
Una aventura de Game-Based Learning
Una competicion interhospitalaria e internacional

@ Con la participacion de la

Asociacion de Radiologos del Sur

Asociacion de Profesores de Radiologia y Medicina Fisica (APURF)

Con el Aval cientifico de la Sociedad Espafiola de Radiologia Médica (SERAM)

@ Forma tu equipo de cuatro
Preparate para aprender jugando
5Y Escribenos a: residentdebil@biznaga.org

4 Laisla os espera.
¢éSeréis de los que sobreviven... o de los que mutan?
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